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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПОДХОДОВ 
ГЕЙМИФИКАЦИИ ПРИ 
ОБУЧЕНИИ ИНОСТРАННОМУ 
ЯЗЫКУ ДЕТЕЙ 5-6 ЛЕТ

Курбанова Назира Низомиддиновна
Термезский университет экономики и сервиса
Преподаватель кафедры “Педагогики и технологического 
образования”

Аннотация: Данное исследование посвящено анализу эффективности внедрения механизмов геймификации в 
процесс иноязычного образования детей старшего дошкольного возраста. Актуальность работы обусловлена необ-
ходимостью поиска инновационных дидактических подходов, соответствующих психофизиологическим особенно-
стям детей 5-6 лет и способствующих преодолению когнитивных барьеров. Целью работы является теоретиче-
ское обоснование и экспериментальная проверка влияния игровых элементов на уровень усвоения лексического 
материала и развитие коммуникативной компетенции. В ходе исследования применялись методы теоретического 
анализа педагогической литературы, педагогическое наблюдение и сравнительный анализ результатов апро-
бации специализированных методик. Полученные данные подтверждают, что интеграция игровых механик, таких 
как системы вознаграждения, сюжетное повествование и интерактивные задания, существенно повышает вну-
треннюю мотивацию обучающихся и обеспечивает прочность запоминания языковых единиц. Сделан вывод о 
том, что геймификация выступает в качестве эффективного инструмента интенсификации обучения, позволя-
ющего трансформировать образовательный процесс в естественную для дошкольников форму деятельности, 
минимизируя при этом психологическое напряжение и утомляемость.

Ключевые слова: геймификация, дошкольное образование, иностранный язык, старший дошкольный возраст, 
игровые технологии, мотивация, методика обучения, коммуникативная компетенция, обучение детей 5-6 лет, 
лингводидактика.
Annotatsiya: Maqolada 5-6 yoshli bolalarga chet tilini o‘rgatishda geymifikatsiya yondashuvlaridan foydalanishning 
nazariy va metodik asoslari yoritilgan. Maktabgacha yoshdagi bolalarning psixologik-pedagogik xususiyatlari, o‘yin faoli-
yatining ahamiyati va dastlabki kommunikativ ko‘nikmalarni shakllantirish zarurati asosida ta’lim metodikasini takomil-
lashtirish masalalari tahlil qilingan. Geymifikatsiyaning syujetli-o‘yinli, motivatsion-rag‘batlantiruvchi, kommunikativ-faoli-
yatli, bosqichma-bosqich rivojlantiruvchi hamda interaktiv-raqamli yondashuvlari tizimlashtirilgan. Ushbu yondashuvlarni 
bolalarning lug‘at boyligini oshirish, chet tilidagi nutqni tushunish, sodda dialogik muloqot ko‘nikmalarini rivojlantirish va 
bilish faolligini qo‘llab-quvvatlashda qo‘llash imkoniyatlari ochib berilgan. Shuningdek, geymifikatsiyani ta’lim jarayoniga 
integratsiya qilishning mualliflik metodik modeli va uni amalga oshirishning pedagogik shartlari taklif etilgan.

Kalit so‘zlar: geymifikatsiya, chet tili, ingliz tili, 5-6 yoshli bolalar, maktabgacha ta’lim, o‘yinli yondashuv, o‘quv motivatsi-
yasi, kommunikativ ko‘nikmalar, nutqni rivojlantirish.
Abstract: The article examines the theoretical and methodological foundations of applying gamification approaches to 
foreign language teaching for children aged 5-6. It substantiates the importance of improving early language education 
by considering preschoolers’ developmental characteristics, the educational value of play, and the need to create oppor-
tunities for meaningful verbal interaction. Gamification is discussed as a purposeful integration of game mechanics into 
the content and organization of learning. Five complementary approaches are identified: narrative-based, motivational, 
communicative-activity-based, progressive-developmental, and interactive-digital gamification. Their potential applica-
tions in vocabulary development, listening comprehension, elementary dialogic communication, and learner engagement 
are examined. The article proposes an author-developed methodological model consisting of target, content, process-ac-
tivity, and assessment-reflection components. It also identifies pedagogical conditions for implementation and directions 
for future empirical investigation. The article concludes that the effectiveness of gamification depends on the meaningful 
integration of game elements into language-learning activities and their alignment with children’s developmental and 
individual characteristics.

Key words: gamification, foreign language teaching, English language, children aged 5-6, preschool education, game-
based approaches, learning motivation, communicative skills, language development, educational technology.
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ВВЕ ДЕНИЕ
Современное дошкольное образование характеризуется поиском эффективных педагогических 

средств, обеспечивающих развитие познавательной активности, коммуникативных умений и готовности 
детей к дальнейшему обучению. В этом контексте особое значение приобретает совершенствование 
методики обучения иностранному языку детей старшего дошкольного возраста, поскольку именно в этот 
период формируются предпосылки дальнейшего речевого, интеллектуального и социального развития.

Обучение иностранному языку детей 5-6 лет требует особой организации образовательного 
процесса. В отличие от школьников, дошкольники осваивают новый материал преимущественно посред-
ством наглядного восприятия, подражания, двигательной активности, эмоционально окрашенных ситу-
аций и непосредственного взаимодействия с окружающими. Поэтому организация языковых занятий 
должна предусматривать смену видов деятельности, доступность заданий, многократное повторение 
изучаемого материала и создание условий для естественного использования языковых средств в 
игровых ситуациях.

Одним из перспективных направлений совершенствования данного процесса является применение 
геймификационных подходов. В научном понимании геймификация представляет собой использование 
элементов игрового дизайна в деятельности, которая сама по себе не обязательно является игрой. 
Её педагогический потенциал связан с возможностью структурирования учебных заданий посредством 
игровых целей, правил, этапов, обратной связи и символических достижений [1].

В обучении иностранному языку геймификационный подход позволяет объединить изучение лексики, 
восприятие речи на слух, выполнение инструкций и элементарное речевое взаимодействие в последо-
вательную систему заданий. Например, изучение английской лексики по теме “Animals” может быть 
организовано в виде путешествия, в ходе которого ребёнок узнаёт животных, выполняет инструкции, 
называет изображения и отвечает на простые вопросы.

Вместе с тем необходимо учитывать, что привлекательность игровой деятельности сама по себе 
не гарантирует достижения образовательного результата. Систематические обзоры исследований в 
области геймификации обучения английскому языку показывают, что её эффекты зависят от выбранных 
игровых элементов, качества педагогического дизайна, особенностей обучающихся и способов оцени-
вания [2; 3].

Следовательно, актуальность исследования определяется необходимостью научного обоснования 
подходов геймификации, соответствующих возрастным особенностям детей 5-6 лет, и определения 
условий их интеграции в методику раннего обучения иностранному языку.

Для достижения поставленной цели определены следующие задачи:

1.	 Раскрыть педагогическую сущность геймификации и особенности её применения в дошкольном 
иноязычном образовании.

2.	 Определить основные подходы геймификации с учётом возрастных характеристик детей 5–6 лет.

3.	 Обосновать возможности интеграции игровых механик в развитие первоначальных иноязычных 
умений.

4.	 Разработать методическую модель применения геймификационных подходов.

5.	 Выявить педагогические условия и критерии оценки результативности предлагаемой модели.

ОБЗОР ЛИТЕРАТУРЫ ПО ТЕМЕ
Теоретические основы применения геймификации в образовательном процессе представлены в 

исследованиях отечественных и зарубежных учёных.
S. Deterding и соавторы рассматривают геймификацию как использование элементов игрового 

дизайна в неигровых контекстах, подчёркивая её возможности для повышения вовлечённости обучаю-
щихся [1].

K. Kapp обосновывает педагогическую значимость игровых механизмов, направленных на развитие 
мотивации, активности и результативности обучения [8].

В исследованиях S. Zhang и Z. Hasim анализируется применение геймификации при обучении 
английскому языку, отмечается её потенциал для повышения учебной мотивации и формирования 
языковых навыков [2].

Z. Luo подчёркивает, что эффективность игровых технологий зависит от особенностей обучаю-
щихся, организации образовательного процесса и используемых методов оценивания [3].
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C. A. Ongoro и Y.-Y. Fanjiang исследуют применение цифровых игровых технологий в дошкольном и 
начальном образовании, выделяя важность соответствия игровых заданий возрастным особенностям 
детей [4].

L. Cameron и A. Pinter рассматривают методические особенности обучения иностранным языкам 
детей младшего возраста, акцентируя внимание на наглядности, коммуникативной активности и исполь-
зовании игровых форм деятельности [5; 6].

G. Ellis и J. Brewster обосновывают значение сюжетного повествования и игровых ситуаций в 
развитии первоначальных языковых умений [7].

Таким образом, анализ научной литературы показывает, что применение геймификационных 
подходов при обучении иностранному языку детей 5–6 лет требует комплексного учёта возрастных 
особенностей, мотивационных факторов и педагогических условий организации игровой деятельности.

МЕТОДОЛОГИЯ ИССЛЕ ДОВАНИЯ
Методологическую основу исследования составляют системный, деятельностный, коммуника-

тивный и личностно ориентированный подходы. Их использование позволяет рассматривать обучение 
иностранному языку как целостный процесс, в котором содержание языкового материала, характер 
деятельности ребёнка, педагогическое взаимодействие и оценка результатов взаимосвязаны.

Теоретическая база исследования включает работы по геймификации, методике преподавания 
иностранных языков детям, педагогике дошкольного образования и цифровым образовательным техно-
логиям. В частности, концептуальное значение имеет определение геймификации, предложенное 
S. Deterding и соавторами [1], а также исследования применения игровых механик в обучении англий-
скому языку [2; 3].

Систематический анализ Ongoro и Fanjiang посвящён использованию цифровых игровых техно-
логий при обучении английскому языку в дошкольных учреждениях и начальной школе. Авторы рассма-
тривают содержание языкового обучения, педагогические факторы, принципы проектирования и меха-
низмы обратной связи как взаимосвязанные компоненты эффективной организации цифровых игровых 
заданий [4].

В исследовании применялись методы анализа научной литературы, сравнительно-сопоставитель-
ного изучения педагогических подходов, классификации игровых инструментов и теоретического моде-
лирования. На основе полученных теоретических обобщений разработана авторская методическая 
модель применения геймификации в обучении иностранному языку детей 5-6 лет.

АНАЛИЗ И РЕЗУЛЬТАТЫ
Геймификация в образовании рассматривается как способ организации учебной деятельности, 

предполагающий целенаправленное включение игровых элементов в структуру обучения. В отличие от 
использования отдельных развлекательных упражнений, геймификационный подход предусматривает 
установление связи между образовательной целью, последовательностью действий обучающегося, 
механизмами обратной связи и оценкой достигнутого результата.

В работе S. Deterding и соавторов геймификация определяется через применение элементов игро-
вого дизайна в неигровых контекстах [1]. Данное определение позволяет разграничить геймификацию 
и игровое обучение. В первом случае игровые механики интегрируются в структуру учебной деятель-
ности, тогда как во втором игра выступает непосредственной формой организации обучения.

В дошкольной педагогике эти способы могут сочетаться. Например, дидактическая игра на распоз-
навание цветов может включаться в более широкий сюжетный сценарий, состоящий из нескольких 
этапов. Каждый этап предусматривает определённое языковое действие, а общий сюжет обеспечивает 
последовательность и смысловую целостность занятия.

Применительно к детям 5-6 лет геймификационный подход должен учитывать следующие особен-
ности:
•	 преобладание конкретно-образного восприятия и значимость наглядной опоры;
•	 потребность в двигательной активности и смене видов деятельности;
•	 необходимость повторения языкового материала в различных ситуациях;
•	 значение эмоциональной поддержки и доброжелательной обратной связи;
•	 индивидуальные различия в темпе освоения материала и речевой активности;
•	 потребность в доступных правилах и понятной цели задания.
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Следовательно, геймификация в раннем иноязычном образовании должна рассматриваться не как 
механическое добавление наград к традиционным упражнениям, а как методически обоснованная орга-
низация языковой практики.

На основе анализа научной литературы и особенностей дошкольного возраста в статье выделя-
ются пять взаимосвязанных подходов геймификации: сюжетно-игровой, мотивационно-стимулирующий, 
коммуникативно-деятельностный, поэтапно-развивающий и интерактивно-цифровой.

Сюжетно-игровой подход предполагает организацию языковых заданий в рамках единого сюжета, 
объединяющего отдельные действия общей целью. Для детей 5–6 лет могут использоваться ситуации 
путешествия, поиска предметов, знакомства с животными, посещения магазина или помощи сказочным 
персонажам. Например, при изучении темы “Family” педагог предлагает сюжет “Помоги персонажу 
рассказать о своей семье”. Дети рассматривают изображения членов семьи, называют их по-английски 
и используют простые речевые конструкции, соответствующие уровню подготовки. Сюжет способствует 
организации последовательности заданий, но образовательный результат определяется освоением и 
применением языкового материала.

Мотивационно-стимулирующий подход основан на использовании символических достижений, 
поощрений и визуализации прогресса. В качестве средств могут применяться звёзды, карточки дости-
жений, символические значки и индивидуальные карты продвижения. При этом педагогически целесо-
образно отмечать не только правильность ответа, но и старание, внимательное слушание, самостоя-
тельную попытку произнести слово, участие в диалоге и готовность помочь сверстнику. Такой подход 
создаёт условия для положительного эмоционального отношения к языковой деятельности и позволяет 
учитывать индивидуальные особенности воспитанников.

Коммуникативно-деятельностный подход ориентирован на освоение иностранного языка посред-
ством выполнения действий и решения элементарных коммуникативных задач. Игровая механика 
используется для создания необходимости услышать, понять и употребить языковую единицу. Например, 
в игре “At the Shop” один ребёнок выполняет роль продавца, а другой - покупателя. Дети используют 
доступные речевые образцы: Hello!, An apple, please, Thank you. В результате языковой материал приме-
няется в моделируемой ситуации общения, а не только воспроизводится изолированно.

Поэтапно-развивающий подход предусматривает постепенное усложнение заданий. Сначала 
ребёнок узнаёт слово и соотносит его с изображением, затем повторяет слово за педагогом, исполь-
зует его в короткой фразе и, наконец, применяет в доступной коммуникативной ситуации. Например, 
при изучении темы “Colours” последовательность может включать распознавание цветов, выполнение 
инструкции Show me red, называние предметов и использование конструкции It is red. Уровни обозна-
чают не сравнительный рейтинг детей, а последовательность освоения учебного материала.

Интерактивно-цифровой подход предполагает использование мультимедийных материалов, инте-
рактивных заданий и цифровых игровых платформ в качестве дополнения к занятиям. Цифровые сред-
ства могут обеспечивать визуальное представление материала, воспроизведение звуковых образцов и 
оперативную проверку отдельных заданий. Вместе с тем они не должны вытеснять непосредственное 
речевое взаимодействие, движение и предметно-игровую деятельность. Систематический анализ 
исследований цифровых игровых технологий в дошкольном и начальном обучении подтверждает значи-
мость согласования языкового содержания, принципов проектирования и механизмов обратной связи [4]. 
Следовательно, выбор цифрового инструмента должен определяться педагогической задачей, а не 
только его интерактивностью.

Таблица 1: Основные подходы геймификации в обучении иностранному языку детей 5-6 лет
Подход Основные инструменты Методическая направленность

Сюжетно-игровой Сюжет, персонажи, миссии, 
игровые маршруты

Объединение заданий общей 
целью

Мотивационно-стимулирующий Значки, символические награды, 
карта прогресса

Поддержка активности и признание 
индивидуальных достижений

Коммуникативно-деятельностный Ролевые игры, игровые диалоги, 
инструкции

Формирование первоначальных 
коммуникативных умений

Поэтапно-развивающий Уровни, последовательность 
заданий, постепенное усложнение

Переход от узнавания материала 
к его самостоятельному 
использованию

Интерактивно-цифровой Мультимедиа, интерактивные 
упражнения, цифровые викторины

Расширение возможностей 
предъявления и повторения 
языкового материала
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Методическая ценность геймификации определяется её возможностями для организации система-
тической практики по различным направлениям раннего обучения иностранному языку. Освоение слов 
может осуществляться через карточки, предметы, изображения, игровые миссии и задания на класси-
фикацию. Например, при изучении темы “Toys” дети распознают названия игрушек, находят соответ-
ствующие предметы, выполняют инструкции и называют знакомые объекты. При этом важно переходить 
от узнавания слов к их самостоятельному употреблению.

Игровые инструкции и задания на выполнение действий создают условия для целенаправленного 
восприятия иноязычной речи. Игра Simon Says позволяет организовать выполнение простых команд: 
Stand up, Clap your hands, Touch your nose. Педагог регулирует сложность инструкций и при необходи-
мости сопровождает их жестами или показом действия.

Сюжетно-ролевые задания позволяют моделировать ситуации знакомства, покупки, общения с 
персонажами и описания предметов. Дети используют короткие речевые формулы, задают простые 
вопросы и отвечают на обращения педагога или сверстников.

Песни, ритмические упражнения, речевые игры и повторение коротких образцов могут использо-
ваться для тренировки произношения, интонации и слухового различения языковых единиц. При этом 
исправление ошибок должно осуществляться в доброжелательной форме и не препятствовать участию 
ребёнка в речевой деятельности.

Поэтапное усложнение заданий позволяет переходить от отдельных слов к коротким предложе-
ниям. Например, при изучении темы “Animals” ребёнок сначала узнаёт слова cat, dog, rabbit, затем назы-
вает изображение и использует доступную конструкцию It is a cat.

Совместные миссии, поиск изображений и выполнение заданий в парах создают возможности для 
взаимодействия и взаимопомощи. В дошкольном возрасте командная деятельность должна органи-
зовываться так, чтобы каждый ребёнок имел возможность выполнить посильное действие и получить 
педагогическую поддержку.

Таким образом, геймификационные подходы создают условия для интеграции языкового содер-
жания в доступную детям деятельность. Вместе с тем результаты обучения должны оцениваться на 
основе реального понимания и употребления иностранного языка, а не исключительно по количеству 
выполненных игровых заданий.

На основе проведённого анализа предлагается методическая модель применения геймификаци-
онных подходов при обучении иностранному языку детей 5-6 лет. Модель включает четыре взаимос-
вязанных компонента: целевой, содержательный, процессуально-деятельностный и оценочно-рефлек-
сивный.

Целевой компонент определяет образовательные задачи, планируемые языковые результаты и 
критерии наблюдения за их достижением. К таким задачам относятся освоение тематической лексики, 
понимание простых инструкций, воспроизведение речевых образцов и участие в элементарном диалоге.

Содержательный компонент включает отбор лексики, речевых конструкций, тематических ситуаций, 
наглядных материалов и игровых сценариев. Содержание должно соответствовать возрастным возмож-
ностям воспитанников и предусматривать многократное использование изучаемых языковых единиц.

Процессуально-деятельностный компонент обеспечивает организацию последовательных 
игровых действий. Педагог формулирует доступную цель, объясняет правила, демонстрирует речевой 
образец, организует выполнение заданий и предоставляет необходимую поддержку.

Оценочно-рефлексивный компонент предусматривает наблюдение за языковыми действиями 
ребёнка, фиксацию индивидуального продвижения и планирование последующих заданий. Результаты 
оцениваются с учётом исходного уровня, степени самостоятельности и характера необходимой помощи.

Взаимосвязь компонентов обеспечивает целостность модели: образовательная цель определяет 
содержание заданий, содержание реализуется через игровую деятельность, а оценивание позволяет 
уточнить дальнейшие направления обучения.

Практическая реализация модели предполагает последовательность действий педагога: опреде-
ление цели, выбор подхода геймификации, подготовку материалов, организацию игровой деятельности, 
предоставление обратной связи и оценку достигнутого результата. Например, при изучении темы “Food” 
занятие может быть организовано в форме игры “At the Café”. На начальном этапе дети знакомятся с 
изображениями продуктов и повторяют их названия. Затем педагог вводит доступные речевые образцы, 
например An apple, please и Thank you. На следующем этапе дети выполняют роли посетителей и 
работников условного кафе, используя изученные слова в коротких диалогах. В завершение педагог 
наблюдает за тем, какие слова дети узнают и используют самостоятельно, и определяет, какие речевые 
образцы требуют дополнительного повторения.
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Данный пример иллюстрирует принципиальное положение модели: сюжетная организация обеспе-
чивает последовательность действий, но образовательный результат определяется степенью освоения 
и применения языкового материала.

Анализ научной литературы и особенностей дошкольного возраста позволяет выделить следующие 
педагогические условия применения геймификационных подходов.

Первое условие - целевая направленность игровых заданий. Каждое задание должно соотно-
ситься с конкретным языковым результатом. Игровая привлекательность не должна подменять содер-
жание обучения.

Второе условие - учёт возрастных и индивидуальных особенностей детей. Необходимо пред-
усматривать доступные правила, наглядные опоры, посильную сложность заданий и возможность 
повторной попытки. При необходимости педагог предоставляет дополнительный образец или сокра-
щает количество одновременно предъявляемых инструкций.

Третье условие - постепенное усложнение деятельности. Освоение материала должно происхо-
дить от восприятия и узнавания языковой единицы к её воспроизведению и использованию в доступной 
коммуникативной ситуации.

Четвёртое условие - психологическая безопасность образовательной среды. Ошибки рассма-
триваются как естественная часть обучения. Педагог поддерживает инициативу ребёнка, избегает 
публичного сравнения результатов и создаёт условия для участия воспитанников с разным уровнем 
подготовки.

Пятое условие - систематическое повторение языкового материала. Слова и речевые 
конструкции должны использоваться в нескольких игровых ситуациях. Это позволяет не ограничиваться 
кратковременным воспроизведением материала в одном задании.

Шестое условие - сочетание игровых и неигровых методов. Геймификация должна дополнять 
наглядное объяснение, демонстрацию предметов, прослушивание образцов и другие методические 
средства, а не исключать их.

Седьмое условие - обоснованное использование цифровых технологий. Цифровые ресурсы 
целесообразны тогда, когда они обеспечивают дополнительные возможности для восприятия и повто-
рения материала. При этом необходимо сохранять баланс между экранными заданиями, движением, 
предметными действиями и непосредственным общением.

Восьмое условие - объективность оценки. Количество наград и скорость выполнения заданий 
не могут служить единственными показателями сформированности языковых умений. Необходимо 
оценивать понимание обращённой речи, узнавание лексики, самостоятельное называние предметов и 
участие в элементарном диалоге.

Следовательно, педагогическая результативность геймификации зависит от согласованности обра-
зовательной цели, выбранных игровых инструментов, содержания языковой практики и характера педа-
гогического сопровождения.

Несмотря на потенциальные преимущества геймификации, её применение в дошкольном образо-
вании связано с рядом ограничений.

Одним из рисков является чрезмерное внимание к наградам и баллам. Если получение символиче-
ского поощрения становится основной целью деятельности, ребёнок может сосредоточиться на игровом 
результате, а не на использовании иностранного языка. Для предупреждения этого необходимо связы-
вать достижения с конкретными речевыми действиями и индивидуальным продвижением.

Другой риск обусловлен чрезмерной соревновательностью. Публичные рейтинги и постоянное срав-
нение участников могут снижать готовность отдельных детей к речевой активности. Поэтому предпочти-
тельно использовать индивидуальные карты прогресса, коллективные миссии и формы поощрения, не 
предполагающие жёсткого ранжирования воспитанников.

Определённые ограничения связаны с однообразием заданий, сложностью правил и чрезмерной 
продолжительностью отдельных игровых эпизодов. Игровой сценарий должен оставаться доступным, а 
последовательность действий - понятной ребёнку.

Применение цифровых инструментов также требует учёта технической доступности и готовности 
педагога. Цифровые задания следует включать в систему обучения только при наличии чёткой методи-
ческой цели и возможности сочетать их с живым общением.
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Наконец, необходимо учитывать неоднозначность эмпирических данных об эффективности гейми-
фикации. В систематическом обзоре Luo отмечается, что результаты исследований геймифицирован-
ного обучения иностранным языкам различаются в зависимости от дизайна исследования, индивиду-
альных характеристик обучающихся и способов измерения результатов [3].

Следовательно, нельзя считать любой геймификационный инструмент эффективным вне зависи-
мости от условий его применения. Перспективным направлением дальнейшего исследования является 
экспериментальная проверка предложенной методической модели в дошкольных образовательных 
организациях, разработка диагностических материалов для оценки первоначальных иноязычных 
умений и определение возможностей отдельных подходов геймификации в развитии лексики, аудиро-
вания и элементарной диалогической речи.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ И ПРЕ ДЛОЖЕНИЯ
Проведённый теоретико-методический анализ позволяет сделать вывод о том, что применение 

подходов геймификации при обучении иностранному языку детей 5-6 лет представляет собой перспек-
тивное направление совершенствования дошкольного иноязычного образования.

Установлено, что специфика старшего дошкольного возраста обусловливает необходимость органи-
зации обучения на основе наглядности, доступных сюжетов, двигательной активности, эмоциональной 
поддержки и непосредственного речевого взаимодействия. В соответствии с этими особенностями в 
статье систематизированы сюжетно-игровой, мотивационно-стимулирующий, коммуникативно-деятель-
ностный, поэтапно-развивающий и интерактивно-цифровой подходы геймификации.

Разработанная методическая модель объединяет целевой, содержательный, процессуально-дея-
тельностный и оценочно-рефлексивный компоненты. Её назначение заключается в обеспечении взаи-
мосвязи образовательных целей, языкового содержания, игровых действий и оценки индивидуального 
продвижения ребёнка.

Определены основные педагогические условия применения геймификации: соответствие игровых 
инструментов языковым целям, учёт возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников, посте-
пенное усложнение заданий, систематическое повторение материала, психологическая безопасность, 
обоснованное использование цифровых ресурсов и объективность оценки результатов.

Научно-методический вывод состоит в том, что геймификационный подход приобретает педаго-
гическую ценность при условии его системной интеграции в методику обучения иностранному языку. 
Игровые механики должны обеспечивать не только заинтересованность ребёнка в занятии, но и 
реальные возможности для понимания, воспроизведения и самостоятельного употребления языковых 
единиц в доступных коммуникативных ситуациях.
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Pedagogika fanlari

Pedagogika nazariyasi. Pedagogik ta’limotlar tarixi

Ta’lim va tarbiya nazariyasi va metodikasi (sohalar bo‘yicha)

Maxsus pedagogika

Jismoniy tarbiya va sport mashg‘ulotlari nazariyasi va metodikasi

Kasb-hunar ta’limi nazariyasi va metodikasi

Elektron ta’lim nazariyasi va metodikasi (ta’lim sohalari va bosqichlari bo‘yicha)

Ta’limda menejment

Maktabgacha ta’lim va tarbiya nazariyasi va metodikasi

Ijtimoiy pedagogika

Tarix fanlari

Psixologiya fanlari

Fizika-matematika fanlari

Kimyo fanlari

Biologiya fanlari

Falsafa fanlari

Filologiya fanlari

Geografiya fanlari

13.00.00

13.00.01

13.00.02

13.00.03

13.00.04

13.00.05

13.00.06

13.00.07

13.00.08

13.00.09

07.00.00

19.00.00

01.00.00

02.00.00

03.00.00

09.00.00

10.00.00

11.00.00
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